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Le programme

A Introduction

A Coopérer avec les officiels de table

A Gérer le temps de la rencontre

A Protéger la liberté de circulation des joueurs

A Améliorer la mécanique



Coopérer avec les officiels de table

Les nouvelles
regles
Impliquent, plus
gue jamais, que
les arbitres et les
officiels de table
forment une
seule équipe la
troisieme equipe




Coopérer avec les officiels de table

wLe premier arbitre doit parler
avec les officiels avant la
rencontre et les informer des
Avant points de leurs compétences

wPendant la rencontre, le
premier arbitre doit vérifier le
bon déroulement des

Pendan opérations

wUne attention particuliere
devra étre accordée dés que|le

. chrono indique 02 00 pour la
Enfin fin de la rencontre




La gestion du temps : Chague quar
est une histoire différente

Q1 : réagissez
vite, afin de
montrer votre
ligne de
conduite

Q3 : le match
commence
maintenant




La gestion du temps

Z A chaque possession, les arbitres
doivent connaitre ce qui reste de
temps de jeu et ce qui reste de

temps de tir Gators

£ La violation des 8 secondes HOME
arrive des que le chrono passe ) <
de 16 a 15 secondes i 1) ms ! g = § § 3
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£ Dans une transition, le nouvel
arbitre de téte regarde le
marquoir pour connaitre I'état
de la situation

SCORE MATCH SCORE

£ Cette mécanique doit étre suivie
apres chaque panier marquée et
apres le dernier lancerfranc



C:/Users/AWBB-HERVE/Documents/Arbitrage/théorie/Fiba teaching 2014-15/TM2014/content/videos/COMMISSIONER/CM-General-07.mp4

Mecanique d'arbitrage

A Alerter les 2 derniéres

minutes de jeu
A Changement des régle

A Approche finale :

I Atterrissage en

douceur = -

I MDAY/Crash




La gestion du temps

Z Pendant la transition, les
arbitres s'assurent que le temps
de tir se déclenche correctement

£ Avant d'effectuer la rentrée,
I'arbitre actif vérifie que le temps
de tir est correct

Z Soyez consistant avec cette
situation pendant toute la
rencontre

Z Evitez d'étre surpris par le
klaxon a n'importe quel moment



C:/Users/AWBB-HERVE/Documents/Arbitrage/théorie/Fiba teaching 2014-15/TM2014/content/videos/CRITERIA/Violations/24Seconds/C-Violations-24Sec-02.mp4

Mecanique d'arbitrage

A Gérer le temps de la

rencontre

A Aider son collégue

pour la mise en jeu

A Déclencher le chrono

du match et le chrono

de temps de tir

b



C:/Users/AWBB-HERVE/Documents/Arbitrage/formateur régional/Stage régional _ Spa 2014/20131012 R1 COMBLAIN BLATON Q3.MOV

Protéger la liberté de circulation des
joueurs

"Liberté de mouvement :

Capacité des joueurs a
bouger en liberté

> sans étre empéchésou

> sans devoir changer son
rythme, sa vitesse, son
équilibre ou son acceélération

par des mouvements
illégaux"
(George TOLIVER, arbitre NBA)
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| a liberté de mouvemerdoncerne

A Joueur avec ballon A Joueur sans ballon



C:/Users/AWBB-HERVE/Documents/Arbitrage/théorie/Fiba teaching 2014-15/TM2014/content/videos/CRITERIA/OffTheBall/C-OffTheBall-07.mp4
C:/Users/AWBB-HERVE/Documents/Arbitrage/théorie/Fiba teaching 2014-15/TM2014/content/videos/CRITERIA/PostPlay/C-PostPlay-01.mp4

| a liberté de mouvemerdoncerne
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Protéger la liberté de circulation des
joueurs

A Les arbitres doivent
siffler cesfautes,de

maniere consistante,

tout aulong, non
seulement de la

rencontre , mais aussi

de la saison

! d
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C:/Users/AWBB-HERVE/Documents/Arbitrage/formateur régional/Stage régional _ Spa 2014/3.mov
C:/Users/AWBB-HERVE/Documents/Arbitrage/formateur régional/Stage régional _ Spa 2014/5.mov

Protéger la liberté de circulation des
joueurs

Siffler si le joueur, par des
mouvements illégaux,
Interfere dans

A La vitesse

A Le rythme

A La direction
A Léquilibre
de l'adversaire



C:/Users/AWBB-HERVE/Documents/Arbitrage/formateur régional/Mentorat - 2014-15/Vidéos triées - Types/Handchecking/Handchecking - Vion.wmv

Protéger la liberté de circulation des

joueurs
A, 8 A Odefa aok e —
faire attention & ce que R LAY sfnggu‘ \
les attaquantsqui ’| fL,J,

circulent, afin de
gagner une position de
tir ou de planter un
écran,ne soient
llégalement empéches
par les défenseurs



C:/Users/AWBB-HERVE/Documents/Arbitrage/formateur régional/Mentorat - 2014-15/Vidéos triées - Types/Ecran hors ballon/moving - Destrée.MOV

Protéger la liberté de circulation des
joueurs

A La consistance du
critere sur les fautes
sera le grand sujet a
travalller pendant la
saison.

A Cetravail commence
lors de la conférence
pré -game.

A Il se compléte avec le

visionnement de
situations de jeu.
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