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- Double coup de si

- Communication avec : '
- P — -4 .- ‘
> les coaches et joueurs (ges fion)

> |es officiels de table, délégués,..

- Connaissance des éq

/

pes

« Privilégiez I'angle, pas la promm.
« Anticipez, analysez le je“.

Mécanique\:

- Mobilite

- Zones a risque (rect.

- Situations de rebond & de press

- Transition attaque/défense
- Jeu hors ballon (weakside)
-AT. & po as

- Respect des zones

(e-game Conférenc

département ARBITRAGE

Q

« Tout contact n’est pasm

« Arbitrer, c’est étre a la

bonne place, au bon

moment, pour siffler ce

- Interférence & goaltendi

- Jeu de poste (post-play)
U -Faute antisportive ___fu.

ment | e\ ® Critéres :
f]UI est bon pour le S R \
- jeu!» 2/ = - Jeu horsballon (weakside)
' - Uniformité : lig ondui
- Jeu de mains (handchecking)
« Clean the game!’ : 4 W

7%

- Block & ch
-Ac e tir
- Verticalité

4

Communication entre les arbitres :

« Sifflez I'action, pas la réaction!

- > utilisation du terr'\B;-r;\orr

> préparation du m -
> soutie relais entre-eux
V4

Gestion de

- Anticiper & gérer un probleme

- Avertissement & faute techn ique

- Controle du temps a
/

pr

ble
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