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En attendant les nouvelles règles 



Une saison de transition 

La FIBA adoptera de 
nouvelles règles en 

novembre 2016 

Des changements 
importants sont en vue 

pour la saison 17/18 



Toutefois ǇƻǳǊ ŎŜǘǘŜ ǎŀƛǎƻƴΧ 

Un nouveau signal 
(simulation de 

faute) 

Des nouvelles 
interprétations 



Simulation de faute 

Bouger 
deux fois le 
bras du haut 
vers le bas 
et retour 



Protocole à suivre 

Première 
simulation :  

effectuez le signal 
et, à la première 

interruption 
suivante: 

avertissez le 
coach et  

informez votre 
collègue 



Protocole à suivre 

Deuxième 
simulation : 

Arrêtez le jeu 
avec le signal 

officiel 

Effectuez le 
signal de faute 

simulée et 

Sanctionnez 
avec une FT le 

joueur concerné 



16-9/ Déclaration 

Le chrono de jeu sera arrêté quand le ballon a 
traversé clairement le panier comme indiqué dans 

le diagramme 1. 

[ΩŞǉǳƛǇŜ ǉǳƛ Řƻƛǘ ŜŦŦŜŎǘǳŜǊ ƭŀ ǊŜƳƛǎŜ Ŝƴ ƧŜǳ ŀǇǊŝǎ ǳƴ  
panier sollicite un temps-mort pendant la rencontre 

Le chrono de jeu indique 2 :00 minutes ou moins 
dans la 4ème période ou dans les prolongations 

Le panier est valide quand le ballon entre dans le 
panier par-dessus et reste bloqué à l' intérieur ou 

ǘǊŀǾŜǊǎŜ ƭΩŜƴǘƛŝǊŜǘŞ Řǳ ǇŀƴƛŜǊΦ vǳŀƴŘ : 



29-/50-54 

Å Exemple : Il reste 25:2 secondes avant la fin de la 
ŘŜǳȄƛŝƳŜ ǇŞǊƛƻŘŜ ǉǳŀƴŘ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ! établit un 
contrôle de ballon. Après 23 secondes de 
ǇƻǎǎŜǎǎƛƻƴΣ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ! tire au panier. Quand le 
ōŀƭƭƻƴ Ŝǎǘ Ŝƴ ƭΩŀƛǊΣ ƭŜ ŎƘǊƻƴƻ ŘŜ ǘŜƳǇǎ ŘŜ ǘƛǊ 
ǊŜǘŜƴǘƛǘΦ [Ŝ ōŀƭƭƻƴ ƴŜ ǘƻǳŎƘŜ Ǉŀǎ ƭΩŀƴƴŜŀǳ Ŝǘ 
ŀǇǊŝǎ ǎΩşǘǊŜ ŞŎƻǳƭŞ de 1:2 secondes, le signal de 
fin de période retentit. 
ÅInterprétation Υ Lƭ ƴΩȅ Ǉŀǎ ŘŜ Ǿƛƻƭŀǘƛƻƴ ŘŜǎ нп 
ǎŜŎƻƴŘŜǎΣ ŎŀǊ ƭΩŀǊōƛǘǊŜ ƴΩŀ Ǉŀǎ ǎƛŦŦƭŞ ƭŀ ǾƛƻƭŀǘƛƻƴΦ 
[ΩŀǊōƛǘǊŜ ŎƻƴŦƛǊƳŜ ƭŀ Ŧƛƴ ŘŜ ƭŀ ǇŞǊƛƻŘŜΦ 



29/50-555 

ÅExemple : Il reste 25:2 secondes avant la fin de la 
ŘŜǳȄƛŝƳŜ ǇŞǊƛƻŘŜ ǉǳŀƴŘ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ! établit un 
contrôle de ballon. Après 23 secondes de 
ǇƻǎǎŜǎǎƛƻƴΣ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ! tire au panier. Quand le 
ōŀƭƭƻƴ Ŝǎǘ Řŀƴǎ ƭΩŀƛǊΣ ƭŜ ŎƘǊƻƴƻ ŘŜ ǘŜƳǇǎ ŘŜ ǘƛǊ 
ǊŜǘŜƴǘƛǘΦ [Ŝ ōŀƭƭƻƴ ƴŜ ǘƻǳŎƘŜ Ǉŀǎ ƭΩŀƴƴŜŀǳ Ŝǘ 
ƭΩŀǊōƛǘǊŜ ǎƛŦŦƭŜ ƭŀ ǾƛƻƭŀǘƛƻƴΣ ƭŜ ŎƘǊƻƴƻ ŘŜ ƧŜǳ 
indique 0:8 secondes pour la fin de la période. 
ÅInterprétation : Violation de temps de tir. Ballon 

pour une remise en jeu ƭŀǘŞǊŀƭŜ Ł ƭΩŞǉǳƛǇŜ . ŀǾŜŎ 
0:8 secondes au chrono de jeu. 



29/50-56 

ÅExemple : Il reste 25:2 secondes avant la fin de la 
ŘŜǳȄƛŝƳŜ ǇŞǊƛƻŘŜ ǉǳŀƴŘ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ! établit un 
contrôle de ballon. Le signal du chrono de temps 
de tir retentit quand A8 a le ballon entre les 
ƳŀƛƴǎΦ [ΩŀǊōƛǘǊŜ ǎƛŦŦƭŜ ƭŀ ǾƛƻƭŀǘƛƻƴΣ Ƴŀƛǎ ƭŜ ŎƘǊƻƴƻ 
de jeu indique 0:8 secondes. 

ÅInterprétation : Violation de temps de tir. Ballon 
pour une remise en jeu ƭŀǘŞǊŀƭŜ Ł ƭΩŞǉǳƛǇŜ . ŀǾŜŎ 
1:2 secondes au chrono de jeu. 



Position Temps-mort 

Table de marque 



Procédure fin temps-mort 

40 ΩΩ 

рлΩΩ 

60 ΩΩ 

Table de marque 



Trois aspects clés à travailler 

Améliorer la 
position 

Renforcer la 
coopération 

Faciliter la 
gestion 



Arbitrer consiste 
à être à la bonne 
position, afin de 
prendre la 
bonne décision 



Les principes 

Il nõexiste pas 
une formule pour 

bien se placer 

Lõarbitre doit 
sentir où se 
trouve le bon 

endroit 

Le manuel de 
mécanique ne 
constitue pas 

une obligation, 
mais un 

instrument 



À pratiquer 

Automatiser les 
mouvements sur le terrain 

Appliquer les grands 
principes de la position 

Lire le jeu et anticiper les 
actions 



Je suis à la bonne position quand 

WŜ Ǿƻƛǎ ƭΩŜƴǘƛŝǊŜǘŞ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛƻƴ : le fait et ses 
conséquences (avantage/désavantage) 

Je me trouve à une distance crédible de la 
situation; je n'arbitre pas les dos 

Je réalise que mes yeux et mes pieds 
regardent vers la même direction (cross step) 

Je respecte la séquence  ABP : arbitre ς balle ς 
panier (position out/in) 


