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Le marcher:
Plus de points,

Moins de violations,

Regle du GD:

Joueurs mieux controlés

Faute Antisportive
Critere 3:

Prolifération de FU
Critere incohérent

Problemes pour les
arbitres




Jeu plus
fluide,

moins de
violations

Marcher:

Sans problemes
en
mouvement

Attention au
joueur
stationnaire;
rebondir deux
fois sur le

méme pied

[

80-90% des || FAUtE

coups de _] antlspprtlve
sifflet sont : une ligne
des fautes; || pas
plusque [| évidente
Jamais soyez |
, Concept de
cohérents et transition
consistants Concept de pas
nécessaire
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|dentifier les PdT

Geérer les regles du
temps de jeu
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Ameéliorer le critere sur les fautes

Nettoyer le [g

Rester /

Post Play | cohérent |
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Faute antisportive

Un nouveau critére est ajouté

Afin de protéger la
transition, le
contact non
nécessaire
(superflu) sera
sanctionné FU




Contact
n'étant pas
une tentative
légitime de
jouer
directement
le ballon
dans l'esprit
et l'intention
des regles

Faute antisportive

Rappel des cing criteres

Contact pas
nécessaire
et/ou
superflu
dans la seule
intention
d'avorter la
transition
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PLAYER-FOUL
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Faute antisportive

Eviter le coup de sifflet emotionnel

Siffler la faute




Les regles de temps
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Anticiper TM/ situations de changement
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Money time: les

Paniers
consécutifs contre
la méme équipe

demes fautes
arrivent




Lasa 48

Le premier arbitre
prend la décision
HIEE

Le premier arbitre
intervient des le
premier moment
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Tir sur le buzzer
Soyez préts pour la
situation

Entrevue immeédiate des
arbitres

Mieux une prolongation
qgue donner la rencontre
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Un peu de mécanique
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Ameéliorer I'|OT — Angle 45°

Zone Zone ' Zone |
primaire partagée || secondaire | .




Améliorer I'lOT
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Améliorer I'lOT




Améliorer I'lOT




Améliorer I'lOT
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Le principe du éLOSE DOWN A



Améliorer I'lOT

LEAD - CROSS STEP, OPEN ANGLE & 45°

Open Angle / Cross Step
o Play in low post , Players move to the basket - . - .
o Find the initial position where step wide (Cross Step). "y A~
you are able to cover the next " ' -l
play situation (anticipate the . ' .
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Le prmupe du CROSS STEP
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Ameéliorer I'IOT

CENTER - CROSS STEF, OPEN ANGLE & 45°

Cross Step

o Find initial position where you are
able to see the defensive player when
refereeing on ball o Center should step in opposite
Find the initial position where you are direction (Cross Step) of the players
able to cover the ball and see in order to maintain the open look
possible next play in progress (angle) on the play.

o Players start to move towards the
basket

e < o -y LS.

Le prmupe du CROSS STEP
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MechaniGramé

LEAD:
PRIMARY OFF-BALL AREA
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MechaniGramé
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