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Pourquo1 changer?

Simplifier
Augmenter les regles
le nombre
Rendre le de tirs
jeu plus

rapide



Les regles les plus concernees

. ., )
Pénalités Double

des
fautes

Temps de Faute

tir technique faute

%




Le temps de tir




ART. 29 TEMPS DE TIR (1)

Quand I’équipe Le temps de tir sera
qui controle le réinitialisé

ballon commet
une faute ou La remise en jeu sera
une violation pour I’équipe adverse
avec




24 secondes: nouveau
controle en arriére

24 secondes: récupérer
un ballon vivant sur le
terrain

Le décompte se poursuit
Si:

14 secondes si I’équipe
qui contrdle, garde le
controOle et que le chrono
affiche 13 secondes ou
moins en zone avant

Le reste ne change pas

Sortie latérale de I’équipe défensive

Faute ou violation de 1’équipe défensive
et le chrono affiche 14 secondes ou plus en zone avant




TEMPS DE TIR: SITUATION D’ENTRE-DEUX

Quand une situation d’entre-deux se produit

Aucune équipe ne S1 ’equipe A controOle le
controle le ballon ballon

247 sila remise en
jeu se fait depuis
Zone arriere

14” si la remise en CONTINUE jeu pour ’équipe | jeu pour I’équipe
jeu se fait depuis si remise en jeu B depuis sa zone | B depuis sa zone
zone avant pour I'équipe A arricre avant

I DECOMPTE 247 si remise en 147 si remise en



TEMPS DE TIR APRES FAUTE PERSONNELLE

--r‘
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TEMPS DE TIR: APRES UNE SITUATION DE SORTIE
DU TERRAIN




TEMPS DE TIR: APRES UNE SITUATION DE SORTIE
DU TERRAIN




ART. 29 TEMPS DE TIR

Apres le TM le
coach communique
d’ou effectuer la
remise en jeu

Depuis Depuis
la zone la zone
arriere avant




TEMPS DE TIR APRES L’OPTION DU COACH: TM
DANS LES 2 DERNIERES MINUTES

2

FIBA

zone
arriere

24 secondes
Apres panier
Faute/violation de I’adversaire
Jeu arrété a cause de 1’autre équipe

DECOMPTE
CONTINUE

Sortie du terrain
Jeu arrété par 1‘équipe qui contrdle
Situation d’entre-deux
Annulation de sanctions

Z0ne
avant

14 secondes si 14”
ou plus sur le
chrono de temps de
tir

DECOMPTE
CONTINUE si113”
ou moins sur le
chrono de temps de
tir




Temps-mort 2 dernieres minutes — revocation non-
autorisee

& 17-19 Exemple: Avec 1:18 pour la fin du 4eme quart, I’équipe A doit effectuer la REJ
depuis sa zone arricre. L’équipe A demande un temps-mort. Apres le temps-mort, le coach
A deécide d’effectuer la REJ depuis sa zone avant. Avant la REJ, le coach B demande lui

aussi un temps-mort.
& Interprétation: La décision originelle du coach A d’effectuer la REJ depuis sa zone avant ne

peut pas étre changée pendant la méme période de chrono arrété. Ceci s’applique
¢galement au coach A s’il décide de solliciter un deuxieme temps-mort, suite au premier.



POUR QUE LA DOUBLE FAUTE SE PRODUISE

2 JOUEURS OPPOSANTS
COMMETTENT UNE FAUTE
L'UN CONTRE LAUTRE .
IMPLIQUANT UN CONTACT
PHYSIQUE

LES DEUX
FAUTES ONT LA
- MEME

~ SANCTION




Double faute si1




Exemples

35-2 Exemple: L’équipe A et I’équipe B ont chacune 3 fautes d’équipe dans le quart. Le dribbleur A1 et Bl
commettent une faute I'un contre I’autre presque au méme moment.

Interprétation: Il existe une double faute car les sanctions contre les deux équipes sont égales. Le jeu reprendra
par une remise en jeu depuis le point le plus proche de I’endroit ou la double faute a ét€¢ commise.

35-3 Exemple: L’équipe A a 2 fautes d’équipe et I’équipe B a 5 fautes d’équipe dans le quart. Le dribbleur Al et
B1 commettent une faute I’un contre 1’autre presque en méme temps.

Interprétation: Ceci n’est pas une double faute car les sanctions ne sont pas égales. Al sera pénalisé avec
p p

possession de ballon pour I’équipe B. La faute de Bl sera pénalisée avec deux lancers-francs pour Al. Les
arbitres appliqueront la regle des situations spéciales et €tabliront I’ordre chronologique dans lequel ont été
commises les fautes.

Sila faute de Bl a eu lieu en premier, Al tire deux lancers-francs sans alignement de joueurs. Le jeu
reprendra par une remise en jeu depuis I’endroit le plus proche ou la double faute a été commise.

Sila faute de Al a été la premiere, la possession de ballon pour la remise en jeu de 1’équipe B sera annulée.
Al effectuera les lancers-francs et le jeu reprendra comme a la suite de tout autre dernier lancer-franc.




ART. 36 FAUTE TECHNIQUE

Sanction: 1 lancer-franc,
execute toujours en premier
lieu sans respecter 1’ordre
chronologique

Reprise: remise en jeu pour
I’équipe qui controlait le

ballon ou allait le controler




TEMPS DE TIR: APRES LE LANCER-FRANC DE LA SANCTION D’UNE FAUTE TECHNIQUE

FT commise par

contraibtie | Léquipe sans controle | “pactne cauipe
du ballon
ballon ballon

zone arriére zone avant Zone arridre
DECOMPTE DECOMPTE 24 d zone avant Situation d’entre-deux
CONTINUE | CONTINUE secondes

DECOMPTE 14 secondes si r?:‘rlnsi::::(zzlrﬂgl rt:‘rlnsi:ggxllisl
CONTINUE | 3., 110ins depuis zone depuis zone

i 14” ou plu 25
s ou plus arriere avant




ART. 1/ REMISE EN JEU

00:03 —'. U16 European
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Deépasser les lignes limitrophes

Dans de telles situations, les arbitres doivent accorder une attention particuliere au chrono de temps de
tir. Apres le lancer-franc, pénalité de la F'T, les arbitres contrdlent que le temps de tir est opéré de
maniere correcte. C’est a dire:

& Sila REJ était depuis la zone arriere: 24 secondes

& Sila REJ était depuis la zone avant:
¢ Le décompte continue si le chrono montrait 14 secondes ou plus et

¢ 14 secondes si le chrono montrait 13 secondes ou moins
Exemple: Al effectue la REJ avec:
(a) 20 secondes, en zone arriere,
(b) 20 secondes, en zone avant,
(c) 8 secondes, en zone avant,
au chrono de temps de tir.

B1 bouge ses mains vers Al au-dessus des lignes limitrophes avant que le ballon ne soit passé au-
dessus des lignes. B1 sera sanctionné d’une FT. Apres le lancer-franc, le jeu reprendra avec:

(a) 24 secondes, en zone arriere,

(b) 20 secondes, en zone avant,

(c) 14 secondes, en zone avant,

au chrono de temps de tir.



ART. 37, 38 ET 50 SANCTION UF/DF

Lancer (s)-

franc (s)

14 secondes

de temps de
tir



ART. 39 BAGARRE

S1 un membre du
banc d’équipe le
quitte pendant
une bagarre

S’1l n’intervient S’il prend part a 1la

pas: disqualifié bagarre: disqualifié
“F” et B2 dans la “D?*” et B> dans la
case du coach case du coach




ART. 39 BAGARRE
FD MEMBRE DU BANC D’EQUIPE

Si un remplacant quitte la zone de banc pour participer de
maniere active a une bagarre, il en résulte qu’il est
disqualifié, la faute sera inscrite:

001 |MAYER, F X |P,|P;

Coach LOOR, A.
Assistant Coach MONTA, B.




LOOR, A
AssistantCoach MONTA, B.




§ A

: e
MONTA, B.

Coach | 788] LOOR A
AssistantCoach MONTA, B. -.-



Sans prendre part

003 [SVITH, E. (9 [P, [P, FF[F]

En prenant part 015 fRUSH, 8. [25]X|T[R]R,[P[P)

cosoh | 78] LOOR, A BJE] |
[assistant Coach| 555 | MONTA,_B. B




Apres un
tir/dernier lancer-
franc réussi

REJ par I’équipe
qui encaisse
depuis la ligne de
fond avec 24
secondes au
chrono de tir

S1 une équipe avait
controle de
ballon :

Aucune équipe
n’avait le controle

du ballon







Placer le ballon entre les jambes

» Déclaration: Placer le ballon entre
es jambes, afin de tfromper
'adversaire est une violation.

» 13-2 Exemple: Al finit son dribble.
Avant de faire la passe, place le
pballon entre ses jambes pour
tromper |I'adversaire.

» Interprétation: Ceci est une
Vilelle]ile]g¥



Hisser un coéquipier pour marquer

25-7 Déclaration: Constitue une violation:
hisser un coeéquipier pour jouer le ballon.

25-8 Exemple: A1 hisse son coéquipier A2 sous
le panier de I'adversaire. A3 passe le ballon a
A2 qui dunk le ballon dans le panier.

Interprétation: Ceci est une violation. Le
panier ne compte pas. L'équipe B effectuera
la remise en jeu depuis la prolongation de la
ligne des lancers-francs a I'opposé de la
table de margue.

https://www.youtube.com/watch2v=u MlvHe
OPiA&feature=youtu.be



https://www.youtube.com/watch?v=u_MlvHe0PiA&feature=youtu.be







