Exercice pratique - Feuille électronique

Cet exemple présente les processus de base de la feuille électronique AWBB.

Il comprend I'enregistrement des paniers, des lancers francs, des fautes et des
remplacements en plus de montrer les dispositions générales et principes de la feuille de

match.
Informations sur le match
Equipe A Club test 2
Equipe B Club test 1
Compétition Formation
N° de match TRAINING
Date 31/12/2021
Heure 20:00
Arbitre 1 THOMAS Pierre
Arbitre 2 THOMAS Olivier
Marqueur LODGE David (29/07/1987)
Chronométreur MOLIERE Léon (10/02/1991)
Opérateur des 24" ZOLA Emile (12/12/1999)

Liste des équipes

Année Nom du joueur N° Année Nom du joueur N°
. cwuBTEST2 | | CLUBTESTL |
1991 WILDE Oscar 0 | 1985 BALZAC Honoré 4
1983  THOMSON James 3 | 1997  HUGO Victor 5
1998 MOORE Thomas 4 - 1994 AROUET Francois 6
1972 STEVENSON Robert 5 0 1996 BAUDELAIRE Charles 7
1977 DICKENS Charles 6 | 1993 MALRAUX André 8
1998 KIPLING Ryan 7 | 1983 BEYLE Henri 9
1987 CARROLL Lewis 8 | 1978 VALERY Paul 10
1994 ORWELL Georges 9 - 1986 ROUSSEAU Jean-Jacques 11
1975 SHAKESPEARE William 0 | 1991 ARAGON Louis 12
1999 MORRISON Toni 12 | 1990 VERNE Jules 13
1984 BALDWIN James 15 | 1985 DUMAS Alexandre 14

1968  TOLKIEN Simon 20
. ! | '/ | |
Coach ROWLING Joanne I Coach DU BELLAY Joachim
Assistant GAIMAN Neil | Assistant RACINE Jean
. | [/ /| |
Délégué CONAN DOYLE Arthur | Délégué  CAMUS Albert
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DEROULEMENT DU MATCH - ACTION PAR ACTION

Temps de jeu

Avant-match

- 20:00

- 10:00

Les deux entraineurs présentent leurs listes d'équipes au Cfr. page
marqueur précédente
Le marqueur recoit les informations suivantes :
Couleurs:

= Equipe A : Bleu

= Equipe B : Rouge
Capitaines :

= Equipe A-7 ;

= Equipe B-11.
5 de base :

= Equipe A-0, 3, 7, 15, 20;

= Equipe B-4, 6, 9, 11, 14.

10:00

9:49
9:30
8:55
8:22
8:10

7:57

7:45
7:09
6:20
6:03

5:55

5:04
3:53

3:06
2:28
2:14
1:28

0:42

Début de la période 1

Les équipes s'alignent pour le coup d'envoi.

Le jeu démarre, la possession est contrélée par I'équipe A.
Le match débute a 20:00

A7 marque 2 points

B6 marque 2 points

AO marque 3 points

A3 est victime d’'une faute de B11

A3 marque 2 points

A15 commet une faute sur Bé6 qui est en train de tirer un tir a
2 points, le tir n'entre pas dans le panier.

B6 marque le 1°" lancer-franc.

B6 manque le 2™ [ancer-franc.

Bé6 quitte le jeu et est remplacé par B8

B8 marque 2 points

AO est victime d'une faute de B14

AO marque 3 points

AO commet une faute sur B14 dans son acte de tir a 3 points,
le tir n’entre pas dans le panier.

B14 marque les 3 lancers-francs.

AO quitte le jeu et est remplacé par A4

A20 marque 2 points

B4 est victime d'une faute de A20 en train de tirer un tir a 2
points, le panier est réussi.

B4 rate le lancer franc.

B4 marque 2 points

A3 marque 3 points

A3 marque 3 points

B14 marque 2 points

A4 est victime d'une faute de B4 dans I'acte de tir a 3 points,
le panier est réussi.

A4 manque le lancer-franc.
A15 marque 2 points
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0:20
0:02

0:00

B14 marque 3 points

A4 marque 2 points

Fin de la période 1

Score : Equipe A-25; Equipe B- 17

10:00

9:44
9:21

8:44

8:03
7:30
6:29
6:20
5:57
5:50

5:04

4:40
4:00
3:32
3:11
2:49

2:01

2:00
1:33
0:55
0:42

0:20

0:01
0:00

Début de la période 2

A3, 6,7,15,20 et

B4, 8, 9, 11, 14 entrent sur le terrain pour commencer la
période 2

B4 marque 2 points

B11 marque 3 points

B14 marque 3 points.

L'équipe A se voit accorder un temps-mort.

A6 marque 2 points

B14 est victime d'une faute de A3

A20 marque 2 points

B14 marque 2 points

A15 quitte le jeu et est remplacé par AO

AO marque 3 points

A20 marque 3 points.

L'équipe B se voit accorder un temps-mort.

B8 marque 2 points

B11 est victime d'une faute de AO

A20 marque 2 points

B11 marque 2 points

B11 marque 3 points

B11 est victime d'une faute de A7 qui en train de tenter un tir
a 3 points, le panier est réussi.

L’équipe A se voit accorder un temps-mort.

B11 marque le lancer franc.

AO, A7 et A20 sont remplacés par A4, A5 et A12.
A12 marque 2 points

B9 et B14 sont remplacés par B12 et B13

B12 marque 3 points

A12 est victime d'une faute de B8 qui est en train de tenter
un tir a 2 points, le tir n'entre pas dans le panier.
A12 marque les deux lancers francs.

B13 marque 3 points sur le buzzer de la mi-temps
Fin de la période 2

Score : Equipe A-41 ; Equipe B- 44

10:00
9:38

9:22
9:08

8:33

8:00

7:24

7:17

Début de la période 3

Le 5 de base des deux équipes reviennent au jeu pour
commencer la deuxieme mi-temps.

A7 marque 3 points

B11 est victime d'une faute de AO

B14 marque 2 points

AOQ est victime d'une faute de B9 qui en train de tenter un tir a
2 points, le tir n'entre pas dans le panier.

AO rate le 1° lancer-franc.

AO marque le 2¢™ lancer-franc.

A3 marque 2 points

A20 est victime d'une faute antisportive de B11.

A20 rate le 1¢" lancer-franc.

A20 rate le 2¢™ lancer-franc

A7 est victime d'une faute de B4
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7:08 A15 marque 2 points

5:30 B11 marque 2 points

A7 marque 3 points

L'équipe B se voit accorder un temps-mort.

Les joueurs suivants entrent sur le terrain aprés le temps

5:21
mort :
Equipe A : AQ, A3, A5, A6 et A20
Equipe B : B4, B5, B9, B11 et B13
5:12 A20 marque 3 points
4:58 B11 marque 2 points
A20 est victime d'une faute de B9 4&me faute
4:42 d’équipe de
I'équipe B
AO est victime d'une faute de B13 qui en train de tenter un tir
4:29 a 2 points, le tir n'entre pas dans le panier.
AO rate les deux lancers francs
4:26 AO marque 2 points
4:09 B9 marque 2 points
401 A6 est victime d'une faute de B13.
A6 tire 2 lancers francs. A6 marque les deux lancers francs.
3:49 A3 marque 2 points
3:30 B11 marque 3 points
3.22 B11 marque 2 points
B5 est victime d'une faute de A20 qui en train de tenter un tir
3:00 a 2 points, le panier est réussi.
B5 marque le lancer franc.
2:22 B9 marque 3 points
2:09 B11 marque 2 points
1:44 B13 marque 3 points
L'équipe A se voit accorder un temps-mort.
1:22 A6 marque 2 points
0:55 B13 est victime d'une faute de A3
B9 est victime d'une faute de Aé qui en train de tenter un tira = 4°™e faute
0:44 2 points, le panier est réussi. d’équipe de
B9 marque le lancer-franc. I'équipe A
0:12 B11 marque 3 points
0:03 A20 marque 2 points
0:00 Fin de Iq période 3 )
Score : Equipe A-65 ; Equipe B -74 ;
Période 4
Début de la période 4
10:00 Aucun remplacement n'est effectué pendant l'intervalle de jeu
entre les périodes 3 et 4.
9:22 AO marque 2 points
9:02 B9 marque 3 points
8:44 A15 est victime d'une faute de B6
8:27 A7 marque 3 points
7:57 A15 marque 2 points
A7 est victime d'une faute de B9 dans son acte de tir a 2
7:30 points, le panier est réussi.
A7 rate le lancer-franc.
L'entraineur de I'équipe A est sanctionné d’'une faute
2:20 technique « C »
L’entraineur de I'équipe B est sanctionné d’'une faute
technique « C »
6:51 B6 marque 2 points
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6:33 B6 est victime d'une faute de A7
B14 est victime d'une faute de A15 qui est en train de tenter

6:21 un tir a 2 points, le tir n'entre pas dans le panier.
B14 marque les deux lancers-francs.
6:09 A15 est victime d'une faute de B14
5:55 A20 marque 2 points
A7 est victime d'une faute de B11 qui est en train de tenter 4&me fayte
5:33 un tir & 3 points, le tir n'entre pas dans le panier. d’équipe de
’ A7 rate le 1" lancer-franc. I'équipe B
A7 marque les 2¢™ et 3™ |ancers-francs.
5:12 B4 est victime d'une faute de A20
B11 est victime d'une faute de A15 4&me faute
5:03 d’équipe de
I'équipe A
4:22 A3 marque 2 points
L'équipe B se voit accorder un temps-mort.
3:55 B11 marque 3 points
B14 est victime d'une faute de A15.
3:39 B14 tire 2 lancers francs.
B14 rate les deux lancers-francs.
3:19 A7 marque 2 points
AQ est victime d'une faute de B11.
2:21 AQ tire 2 lancers francs.
AO marque les deux lancers-francs.
1:55 B9 marque 2 points
1:31 A7 marque 3 points
0:55 B14 marque 2 points

L'équipe A se voit accorder un temps-mort.
AO marque 3 points

0:30 L'équipe B se voit accorder un temps-mort.
011 B6 marque 2 points

L'équipe A se voit accorder un temps-mort.
0:01 A20 marque 2 points

Fin de la période 4
0:00 Fin du match a 21h45

Score : Equipe A- 92 ; Equipe B- 90

Apreés le match

+05:00 Le premier arbitre vérifie et signe officiellement la feuille de
match.
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